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1. Uddannelsens struktur

1.1 Uddannelsens rammer

Denne studieordning for Multimediedesigneruddannelsen er udarbejdet efter retningslinjerne i
bekendtggrelse 1016 af 14. november 2012 om erhvervsakademiuddannelse inden for medie og
kommunikation (Multimediedesigner AK).

Uddannelsen, der er en fuldtidsuddannelse, er normeret til 2 studenterarsvaerk. Et studenterarsveerk er en
fuldtidsstuderendes arbejde i 1 ar. Et studenterarsvaerk svarer til 60 point i European Credit Transfer
System (ECTS). Uddannelsen er saledes normeret til i alt 120 ECTS point.

1.2 Oversigt
1. studiear 2. studiear
15 ECTS Virksomheden 10 ECTS 5 ECTS
15 ECTS Kommunikation og formidling 10 ECTS 5 ECTS
Kerneomrader
25 ECTS Design og Visualisering 20 ECTS 5 ECTS
25 ECTS Interaktionsudvikling 20 ECTS 5 ECTS
Valgfrie 10 ECTS 10 ECTS
uddannelses-
elementer?
Praktik 15 ECTS 15 ECTS
Afsluttende 15 ECTS 15 ECTS
eksamens-projekt

1.3 Uddannelsen reguleres af fglgende love og regler

Bekendtgarelse nr. 1147 af 23. oktober 2014 om erhvervsakademiuddannelser og
professionsbacheloruddannelser.

Bekendtgarelse nr. 1047 af 30. juni 2016 om erhvervsakademiuddannelser og
professionsbacheloruddannelser.

Bekendtgarelse nr. 1061 af 14. november 2012 om erhvervsakademiuddannelse inden for
medie og kommunikation (Multimediedesigner AK).

!, Se studieordningens institutionsdel afsnit 12 for beskrivelse af valgfrie uddannelseselementer.



Bekendtggrelse nr. 107 af 27. januar 2017 om adgang til erhvervsakademiuddannelser og

professionsbacheloruddannelser.

Bekendtgarelse nr. 1500 af 2. december 2016 om praver i erhvervsrettede videregdende
uddannelser.

Bekendtgarelse nr. 114 af 3. marts 2015 om karakterskala og anden bedemmelse ved
uddannelser pa Uddannelses- og Forskningsministeriets omrade.

De gxldende love og bekendtggrelser er tilgeengelige pa internetadressen www.retsinfo.dk.

1.4 Uddannelsens navn og dimittendernes titel

Uddannelsens navn er Erhvervsakademiuddannelsen inden for medie og kommunikation. Dimittenderne
fra uddannelsen har ret til at anvende betegnelsen Multimediedesigner AK.

Pa engelsk skal betegnelsen Academy Profession Degree in Multimedia Design and Communication
anvendes.

1.5 Uddannelsens formal

Formalet med uddannelsen er at kvalificere den uddannede til selvstaendigt at kunne varetage arbejde med
at designe, planlaegge, realisere og styre multimedieopgaver samt til at medvirke ved implementering,
administration og vedligeholdelse af multimedieproduktioner.

Mal for leeringsudbytte for Multimediedesigner AK
Mal for leeringsudbyttet omfatter den viden, de feerdigheder og kompetencer, som en uddannet
multimediedesigner skal opna i uddannelsen.

Viden
Den uddannede har viden om:

praksis og central anvendt teori og metode inden for analyse, idéudvikling, design,
planlaegning, realisering og styring af multimedieopgaver samt implementering,
administration og vedligeholdelse af multimedieproduktioner

og forstaelse for tvarfaglige problemstillinger pa multimedieomradet i relation til savel
individuelt som teambaseret projektarbejde.

Feerdigheder
Den uddannede kan:

anvende centrale metoder og redskaber inden for analyse, idéudvikling, design og
planla&gning samt realisering og styring af multimedieopgaver



vurdere praksisnare problemstillinger pa multimedieomradet samt opstille og vaelge
lgsningsmuligheder

formidle praksisnare problemstillinger og lasningsmuligheder pa multimedieomradet til
samarbejdspartnere og brugere.

Kompetencer
Den uddannede kan:

selvstaendigt handtere analyse, idéudvikling, design og planlaegning samt realisering og
styring af multimedieopgaver samt deltage i implementering, administration og
vedligeholdelse af multimedieproduktioner

handtere udviklingsorienterede situationer og vare innovativ ved tilpasningen af
multimedielgsninger til erhvervsmassige vilkar

tilegne sig ny viden, fardigheder og kompetencer pa multimedieomradet

deltage i ledelses- og samarbejdsmassige sammenhange med andre uanset
uddannelsesmassig, sproglig og kulturel baggrund

deltage i og handtere samarbejde og kommunikation i netvark med en professionel
tilgang.

2. Uddannelsens kerneomrader

Uddannelsen indeholder fglgende kerneomrader

Virksomheden (15 ECTS)
Kommunikation og formidling (15 ECTS)
Design og visualisering (25 ECTS)
Interaktionsudvikling (25 ECTS)

| alt 80 ECTS.

2.1 Kerneomradet Virksomheden

ECTS omfang
15 ECTS.

Indhold

Kerneomradet skal medvirke til at kvalificere den studerende til at kunne forsta virksomhedens
forretningsmaessige grundlag, forsta digitale forretningsmodeller, kunne anvende digitale brugerdata og
have en innovativ tilgang til multimedieproduktion. Den studerende skal forsta multimediedesignerens
rolle i veerdikaeeden i en multimedieproduktion samt vaere i stand til at kunne planlaegge, styre og
gennemfgre en multimedieproduktion.



Leeringsmal

Viden

Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

udviklingsmetoder til multimedieproduktion.

ophavsret og licenseringsmetoder i multimedieproduktion

virksomhedens strategi som afsat for multimedieproduktion og multimediedesignerens
placering i vaerdikaeden

virksomhedens omverden, herunder virksomhedens interessenter og virksomhedens
ressourcegrundlag

i praksis anvendte vaerktgjer og anvendelse af data til optimering af multimedieproduktion
centrale metoder og varktgjer til projektstyring og estimering af multimedieproduktioner
i praksis anvendte digitale forretningsmodeller

budgettering af multimedieproduktioner

Feerdigheder

Den studerende kan:

anvende centrale vaerktgjer og digitale data til optimering af multimedieproduktion
planlaegge og vurdere projektstyring og kvalitetssikring i teambaserede
multimedieproduktioner

vurdere og analysere data samt opstille lasninger som grundlag for innovativ udvikling af
multimedieproduktioner

vurdere, anvende og formidle innovative metoder i multimedieproduktion

Kompetencer

Den studerende kan:

deltage i teams samt varetage og justere planlagning, styring og kvalitetssikring i
produktion af komplekse digitale brugergraenseflader

selvstaendigt holde sig opdateret og tilegne sig ny viden inden for forretningsmassige
aspekter, der understgtter udvikling af avancerede digitale multimedieproduktion

2.2 Kerneomradet Kommunikation og formidling

ECTS omfang
15 ECTS.

Indhold

Kerneomradet skal medvirke til, at den studerende kan forsta digitale medier og skabe innovative digitale

brugeroplevelser. Den studerende kan producere digitalt indhold og brugercentreret kommunikation.



Leeringsmal

Viden
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

central teori og metode til brugerforstaelse og indholdsproduktion, herunder
informationsarkitektur til digitale medier

central teori og metode inden for digitale brugeroplevelser i relation til
multimedieproduktion, herunder testmetoder

internationale digitale tendenser og forskellige brugergruppers anvendelse af digitale
medier og teknologier

central teori og metode til planlagning af brugerinteraktion og kommunikation i
forskellige digitale medieproduktioner

Feerdigheder
Den studerende kan:

indsamle og anvende empiriske data om brugere og brugssituationer i praksis

anvende og kombinere centrale metoder til planla&gning og produktion af brugercentreret
indhold i teambaserede multimedieproduktioner

anvende central teori, metode og redskaber til at understette digitale brugeroplevelser,
herunder testmetoder

omsatte viden om aktuelle digitale brugertendenser til planlagning og udvikling af
brugeroplevelser i avancerede digitale medieproduktioner

vurdere, justere, opstille Iasninger til innovativ kommunikation i avancerede digitale
medieproduktioner

formidle understottelse af digitale brugeroplevelser til interessenter

Kompetencer
Den studerende kan:

deltage i teams og bidrage til produktion af digitalt, brugercentreret indhold og skabe
brugeroplevelse i komplekse digitale brugergraenseflader

selvstendigt holde sig opdateret og tilegne sig ny viden om brugernes anvendelse af
teknologier og medier i et internationalt digitalt medielandskab

2.3 Kerneomradet Design og visualisering

ECTS omfang
25 ECTS.

Indhold
Kerneomradet skal medvirke til, at den studerende kan designe og udvikle avancerede digitale



brugergraenseflader med udgangspunkt i principper for brugercentreret design og ved inddragelse af
internationale udviklingstendenser indenfor digitalt design.

Leeringsmal

Viden
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

grundlaeggende principper for komposition og layout af digitalt design i
multimedieproduktion

designprocesser og dokumentation af digitalt design i multimedieproduktion
medieudtryk i multimedieproduktion

aktuelle digitale udvekslingsformater i multimedieproduktion

relevante teorier, varktgjer og metoder til design og udvikling af brugercentreret design

og brugeroplevelse
metoder til presentation af data
aktuelle internationale udviklingstendenser i digitalt design.

Feerdigheder
Den studerende kan:

anvende central designproces til multimedieproduktion, herunder dokumentation af
designproces

anvende centrale metoder, designprocesser, opstille lasninger til produktion og formidling

af digitale brugergraenseflader

vurdere og efterbehandle grafisk materiale til at sikre konsistent udtryk i en
multimedieproduktion

vurdere og anvende brugercentreret metode i en digital designproces

vurdere og udvalge flermediale udtryksformer og komponenter til udvikling og produktion

af avancerede digitale brugeroplevelser
vurdere og anvende centrale internationale udviklingstendenser til at designe, udvikle,
justere og vedligeholde avancerede digitale brugergranseflader.

Kompetencer
Den studerende kan:

handtere forskellige typer af materiale til produktion af digitale brugergranseflader
handtere procesdokumentation og formidling over for interessenter

deltage i teams og handtere design og udvikling af digitale brugergraenseflader
selvstaendigt holde sig opdateret og tilegne sig ny viden inden for internationale
designtendenser, innovative teknologier og avancerede digitale brugergranseflader



2.4 Kerneomradet Interaktionsudvikling

ECTS omfang
25 ECTS.

Indhold

Kerneomradet skal medvirke til, at den studerende kan modellere, strukturere og udvikle komplekse
digitale brugergraenseflader samt handtere stgrre datasaet til brug for praesentation i digitale
brugergraenseflader.

Leeringsmal

Viden
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

internettets opbygning og anvendelse med sarlig vagt pa forstaelse af client-server
relationer og deres betydning for udvikling af digitale brugergranseflader
relevante teknologier til udvikling af digitale brugergraenseflader

centrale metoder til modellering, strukturering og udvikling af digitale brugergraenseflader

centrale teknologier til persistering af data

centrale og aktuelle programmeringsparadigmer til udvikling af digitale
brugergraenseflader

dataformater og udveksling af begransede datasat, synkront og asynkront med server
centrale og aktuelle biblioteker og frameworks til udvikling af avancerede digitale
brugergraenseflader

datastrukturer, dataformater og udveksling af komplekse datasat med server

Feerdigheder
Den studerende kan:

anvende centrale teknologier og udviklingsmiljger samt metoder til versionsstyring til
udvikling af digitale brugergranseflader i en multimedieproduktion

anvende centrale programmeringsprincipper, herunder kontrolstrukturer, funktioner og
variable til udvikling af digitale brugergranseflader

anvende centrale teknologier til handtering og visning af indhold i produktion af digitale
brugergraenseflader

anvende centrale teknologier til udveksling og praesentation af komplekse datasat i
digitale brugergranseflader

vurdere, opstille, veelge og anvende aktuelle biblioteker og frameworks til innovativ
udvikling af avancerede digitale brugergranseflader i en multimedieproduktion
formidle udviklingsprocessen til interessenter

Kompetencer
Den studerende kan:

handtere centrale teknologier og metoder til versionsstyring af multimedieproduktioner
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deltage i teams med henblik pa udvikling af digitale brugergraenseflader

handtere procesdokumentation og formidling over for interessenter, herunder planlagning
og dokumentation af multimedieproduktion samt dataudveksling i digitale
brugergraenseflader

selvstaendigt holde sig opdateret og tilegne sig ny viden inden for de nyeste internationale
teknologiske tendenser samt foretage innovativ udvikling af multimedieproduktioner med
saerlig vaegt pa brugergransefladen

3. Obligatoriske uddannelseselementer inden for uddannelsens kerneomrader

Uddannelsens obligatoriske uddannelseselementer er:

1. Multimedieproduktion 1 (30 ECTS)
2. Multimedieproduktion 2 (30 ECTS)
3. Multimedieproduktion 3 (20 ECTS)

| alt 80 ECTS.

De tre obligatoriske uddannelseselementer afsluttes alle med en prgve.

3.1 Obligatorisk uddannelseselement Multimedieproduktion 1: Virksomheden,
Kommunikation og formidling, Design og visualisering samt Interaktionsudvikling

ECTS omfang
30 ECTS, heraf:

5 ECTS fra kerneomradet Virksomheden

5 ECTS fra kerneomradet Kommunikation og formidling
10 ECTS fra kerneomradet Design og visualisering

10 ECTS fra kerneomradet Interaktionsudvikling.

Indhold

Dette fgrste obligatoriske uddannelseselement skal medvirke til, at den studerende kvalificerer sig til at
kunne forsta virksomhedens forretningsmaessige grundlag og multimediedesignerens rolle i veerdikaeden i
en multimedieproduktion. Den studerende skal vaere i stand til at forsta digitale medier samt kunne
opstille, producere og formidle Igsninger til digitale brugergraenseflader.

Leeringsmal

Viden (Virksomheden)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:
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udviklingsmetoder til multimedieproduktion

ophavsret og licenseringsmetoder i multimedieproduktion

virksomhedens strategi som afsat for multimedieproduktion og multimediedesignerens
placering i vaerdikaeden.

Viden (Kommunikation og formidling)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

digitale medier
central teori og metode til brugerforstaelse og digital indholdsproduktion
central testmetode i multimedieproduktion.

Viden (Design og visualisering)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

grundlaeggende principper for komposition og layout af digitalt design i
multimedieproduktion

designprocesser og dokumentation af digitalt design i multimedieproduktion
medieudtryk i multimedieproduktion

aktuelle digitale udvekslingsformater i multimedieproduktion.

Viden (Interaktionsudvikling)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

internettets opbygning og anvendelse med sarlig vagt pa forstaelse af client-server
relationer og deres betydning for udvikling af digitale brugergranseflader

relevante teknologier til udvikling af digitale brugergraenseflader

centrale metoder til modellering, strukturering og udvikling af digitale brugergranseflader.

Feerdigheder (Virksomheden)
Den studerende kan:
anvende centrale teorier, metoder og varktgjer til styring af enkel multimedieproduktion.
Faerdigheder (Kommunikation og formidling)
Den studerende kan:
indsamle og anvende empiriske data om brugere og brugssituationer i praksis

producere digitalt indhold pa et basalt niveau med afszt i brugerforstaelse
planl&gge og udfare brugertest af multimedieproduktion.
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Faerdigheder (Design og Visualisering)
Den studerende kan:

anvende central designproces til multimedieproduktion, herunder dokumentation af
designproces

anvende centrale teorier, vaerktajer og metoder til design og udvikling af enkle digitale
brugergraenseflader.

Faerdigheder (Interaktionsudvikling)

Den studerende kan:

anvende centrale metoder til modellering og strukturering ved udvikling af enkle digitale
brugergraenseflader i en multimedieproduktion

anvende centrale teknologier og udviklingsmiljger til udvikling af enkle digitale
brugergraenseflader i en multimedieproduktion

anvende centrale teknologier og metoder til versionsstyring i en multimedieproduktion.

Kompetencer (Virksomheden)
Den studerende kan:

handtere relevante metoder og varktgjer til planleegning og styring af enkel
multimedieproduktion.

Kompetencer (Kommunikation og formidling)
Den studerende kan:

handtere udvikling af kommunikation til enkle digitale brugergranseflader.

Kompetencer (Design og visualisering)
Den studerende kan:

handtere forskellige typer af materiale til produktion af enkle digitale brugergranseflader

Kompetencer (Interaktionsudvikling)
Den studerende kan:

udvikle enkle digitale brugergraenseflader

handtere centrale teknologier og metoder til udvikling og versionsstyring af enkle digitale

brugergraenseflader

Bedgmmelse
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Det obligatoriske uddannelseselement afsluttes med en prgve (Multimedieproduktion 1).

Prgven er med intern censur og bedgmmes efter 7-trinsskalaen.

Leeringsmal for uddannelseselementet er identisk med laeringsmalet for prgven.

For prgveform og pravens tilretteleeggelse mv. henvises til den institutionelle del af studieordningen.

Obligatorisk uddannelseselement Multimedieproduktion 2: Virksomheden,
Kommunikation og formidling, Design og visualisering samt Interaktionsudvikling.

ECTS omfang
30 ECTS, heraf:

5 ECTS fra kerneomradet Virksomheden

5 ECTS fra kerneomradet Kommunikation og formidling
10 ECTS fra kerneomradet Design og visualisering

10 ECTS fra kerneomradet Interaktionsudvikling.

Indhold

Dette andet obligatoriske uddannelseselement skal medvirke til at den studerende kvalificerer sig til at
kunne planlaegge multimedieproduktioner med flere deltagere. Den studerende skal veere i stand til at
designe og skabe digitale brugeroplevelser ved hjzlp af brugercentreret metode og centrale
programmeringsprincipper.

Leeringsmal

Viden (Virksomheden)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

virksomhedens omverden, herunder virksomhedens interessenter og virksomhedens
ressourcegrundlag

i praksis anvendte vaerktgjer og anvendelse af data til optimering af multimedieproduktion
centrale metoder og varktgjer til projektstyring og estimering af multimedieproduktioner

Viden (Kommunikation og formidling)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

central metode og teori til digital indholdsproduktion i multimedieproduktion, herunder
informationsarkitektur

central teori og metode inden for digitale brugeroplevelser i relation til
multimedieproduktion

14



Viden (Design og visualisering)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

relevante teorier, varktgjer og metoder til design og udvikling af brugercentreret design
og brugeroplevelse
metoder til presentation af data.

Viden (Interaktionsudvikling)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

centrale teknologier til persistering af data

centrale og aktuelle programmeringsparadigmer til udvikling af digitale
brugergraenseflader

dataformater og udveksling af begransede datasat, synkront og asynkront med server.

Feerdigheder (Virksomheden)
Den studerende kan:

anvende centrale vaerktgjer og digitale data til optimering af multimedieproduktion
planlaegge og vurdere projektstyring og kvalitetssikring i teambaserede
multimedieproduktioner.

Faerdigheder (Kommunikation og formidling)
Den studerende kan:

anvende og kombinere centrale metoder til planlagning og produktion af brugercentreret
indhold i teambaserede multimedieproduktioner

anvende central teori, metode og redskaber til at understette digitale brugeroplevelser,
herunder testmetoder.

Faerdigheder (Design og visualisering)
Den studerende kan:

anvende og kombinere flermediale udtryksformer til design og produktion af
brugeroplevelse i digitale brugergraenseflader

anvende centrale metoder, designprocesser, opstille Iasninger til produktion og formidling
af digitale brugergraenseflader

vurdere og efterbehandle grafisk materiale til at sikre konsistent udtryk i en
multimedieproduktion

vurdere og anvende brugercentreret metode i en digital designproces.
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Faerdigheder (Interaktionsudvikling)
Den studerende kan:

anvende centrale programmeringsprincipper, herunder kontrolstrukturer, funktioner og
variable til udvikling af digitale brugergranseflader

anvende centrale teknologier til handtering og visning af indhold i produktion af digitale
brugergraenseflader

anvende centrale teknologier, metoder og dataformater til udveksling og praesentation af
data i digitale brugergranseflader.

Kompetencer (Virksomheden)
Den studerende kan:

deltage i teams samt varetage og justere planlagning, styring og kvalitetssikring i
produktion af komplekse digitale brugergranseflader.

Kompetencer (Kommunikation og formidling)
Den studerende kan:

deltage i teams, producere digitalt, brugercentreret indhold og skabe brugeroplevelse i
komplekse digitale brugergraenseflader.

Kompetencer (Design og visualisering)
Den studerende kan:

handtere procesdokumentation og formidling over for interessenter.
deltage i teams og handtere design og udvikling af komplekse digitale
brugergraenseflader.

Kompetencer (Interaktionsudvikling)
Den studerende kan:

deltage i teams med henblik pa udvikling af komplekse digitale brugergranseflader
handtere procesdokumentation og formidling over for interessenter, herunder planlagning
og dokumentation af multimedieproduktion og dataudveksling i digitale
brugergraenseflader

Bedgmmelse

Det obligatoriske uddannelseselement afsluttes med en prgve (Multimedieproduktion 2).

Prgven er med ekstern censur og bedgmmes efter 7-trinsskalaen.

Leeringsmal for uddannelseselementet er identisk med leeringsmalet for prgven.

For prgveform og pravens tilretteleeggelse mv. henvises til den institutionelle del af studieordningen.
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Obligatorisk uddannelseselement Multimedieproduktion 3: Virksomheden,
Kommunikation og formidling, Design og visualisering samt Interaktionsudvikling

ECTS omfang
20 ECTS, heraf:

5 ECTS fra kerneomradet Virksomheden

5 ECTS fra kerneomradet Kommunikation og formidling
5 ECTS fra kerneomradet Design og visualisering

5 ECTS fra kerneomradet Interaktionsudvikling.

Indhold

Dette tredje obligatoriske uddannelseselement skal medvirke til, at den studerende kvalificerer sig til at
kunne vurdere og anvende internationale udviklingstendenser til at skabe innovative brugeroplevelser i

digitale medier og brugergraenseflader. Den studerende skal kunne handtere og prasentere stgrre dataszet

i en digital brugergraenseflade.

Leeringsmal

Viden (Virksomheden)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

i praksis anvendte digitale forretningsmodeller
budgettering af multimedieproduktioner.

Viden (Kommunikation og formidling)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

internationale digitale tendenser og forskellige brugergruppers anvendelse af digitale
medier og teknologier

central teori og metode til planlegning af brugerinteraktion og kommunikation i
forskellige digitale medieproduktioner.

Viden (Design og visualisering)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

metoder til presentation af data
aktuelle internationale udviklingstendenser i digitalt design.

Viden (Interaktionsudvikling)
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

centrale og aktuelle biblioteker og frameworks til udvikling af avancerede digitale
brugergraenseflader
datastrukturer, dataformater og udveksling af komplekse datasat med server.
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Feerdigheder (Virksomheden)
Den studerende kan:

vurdere og analysere data samt opstille lasninger som grundlag for innovativ udvikling af

multimedieproduktioner
vurdere, anvende og formidle innovative metoder i multimedieproduktion

Faerdigheder (Kommunikation og formidling)
Den studerende kan:

omsatte viden om aktuelle digitale brugertendenser til planl&agning og udvikling af
brugeroplevelser i avancerede digitale medieproduktioner

vurdere, justere, opstille lasninger til innovativ kommunikation i avancerede digitale
medieproduktioner.

formidle understottelsen af digitale brugeroplevelser til interessenter

Faerdigheder (Design og Visualisering)
Den studerende kan:

vurdere og anvende centrale internationale udviklingstendenser til at designe, udvikle,
justere og vedligeholde avancerede digitale brugergranseflader.

Faerdigheder (Interaktionsudvikling)
Den studerende kan:

anvende centrale teknologier til udveksling og praesentation af komplekse datasat i
digitale brugergranseflader

vurdere, opstille, vaelge og anvende aktuelle biblioteker og frameworks til innovativ
udvikling af avancerede digitale brugergranseflader i en multimedieproduktion
formidle udviklingsprocessen til interessenter

Kompetencer (Virksomheden)
Den studerende kan:

selvstaendigt holde sig opdateret og tilegne sig ny viden inden for forretningsmassige
aspekter, der understgtter udvikling af avancerede digitale multimedieproduktion.

Kompetencer (Kommunikation og formidling)
Den studerende kan:

selvstaendigt holde sig opdateret og tilegne sig ny viden om brugernes anvendelse af
teknologier og medier i et internationalt digitalt medielandskab.
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Kompetencer (Design og visualisering)
Den studerende kan:

selvstaendigt holde sig opdateret og tilegne sig ny viden inden for internationale
designtendenser, innovative teknologier og avancerede digitale brugergraenseflader.

Kompetencer (Interaktionsudvikling)
Den studerende kan:

selvstaendigt holde sig opdateret og tilegne sig ny viden inden for de nyeste internationale
teknologiske tendenser samt innovativ udvikling af avancerede multimedieproduktioner
med sarlig vaegt pa brugergraensefladen.

Bedgmmelse

Det obligatoriske uddannelseselement afsluttes med en prgve (Multimedieproduktion 3).

Prgven er med intern censur og bedgmmes efter 7-trinsskalaen.

Leeringsmal for uddannelseselementet er identisk med leeringsmalet for prgven.

For prgveform og pravens tilretteleeggelse mv. henvises til den institutionelle del af studieordningen.
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4. Antal prgver i de obligatoriske uddannelseselementer

De tre obligatoriske uddannelseselementer afsluttes hver med én prgve. Se samlet oversigt over
uddannelsens prgver i afsnittet “Oversigt over prgver”.

Oversigt over ECTS-sammenhangen mellem kerneomraderne og de obligatoriske uddannelseselementer

illustreres i nedenstaende tabel:

5 ECTS fra 5 ECTS fra 5 ECTS fra
kerneomradet kerneomradet kerneomradet
Virksomheden Virksomheden Virksomheden

15 ECTS

5 ECTS fra 5 ECTS fra 5 ECTS fra 15 ECTS
kerneomradet kerneomradet kerneomradet
Kommunikation og Kommunikation og Kommunikation og
formidling formidling formidling

10 ECTS fra 10 ECTS fra 5 ECTS fra 25 ECTS
kerneomradet kerneomradet kerneomradet
Design og visualisering | Design og visualisering | Design og visualisering

10 ECTS fra 10 ECTS fra 5 ECTS fra 25 ECTS
kerneomradet kerneomradet kerneomradet
Interaktionsudvikling Interaktionsudvikling Interaktionsudvikling

Leeringsmal for Leeringsmal for Leeringsmal for
Multimedieproduktion | Multimedieproduktion | Multimedieproduktion

1: Se afsnit 4.1 2: Se afsnit 4.2 3: Se afsnit 4.3

30 ECTS 30 ECTS 20 ECTS 80 ECTS
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5. Praktik

ECTS omfang
15 ECTS.

Leeringsmal

Viden
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:

de krav og forventninger virksomhederne har til multimediedesignerens viden,
faerdigheder og holdninger til arbejdet
erhvervets og fagomradets anvendelse af teori, metode og redskaber i forhold til praksis.

Ferdigheder
Den studerende kan:

anvende alsidige tekniske og analytiske arbejdsmetoder, der knytter sig til beskaftigelse
inden for erhvervet

vurdere praksisnare problemstillinger og opstilling af lasningsmuligheder

formidle praksisnare problemstillinger og begrundede lgsningsforslag.

Kompetencer
Den studerende kan:

handtere udviklingsorienterede praktiske og faglige forhold i forhold til erhvervet
tilegne sig ny viden, fardigheder og kompetencer i relation til erhvervet
handtere strukturering og planlagning af daglige arbejdsopgaver i erhvervet
deltage i fagligt og tvaerfagligt samarbejde med en professionel tilgang.

Bedgmmelse
Praktikforlgbet afsluttes med en prgve (Praktikprgven). Prgven er med intern censur og bedgmmes efter 7-
trinsskalaen.

Med udgangspunkt i — og indenfor - ovennaevnte leeringsmal for praktikken, fastleegger den studerende,
virksomheden og vejlederen fra uddannelsen i faellesskab mal for den studerendes leeringsudbytte af
praktikperioden. For prgveform og pregvens tilrettelaeggelse mv. henvises til den institutionelle del af
studieordningen.

5.1 Regler for praktikkens gennemfgrsel

Praktikken tager udgangspunkt i erhvervsforholdene og kompetencebehovene inden for medie og
kommunikation. Praktikken tilrettelaegges saledes, at den i kombination med uddannelsens gvrige dele
bidrager til, at den studerende udvikler praktiske kompetencer. Praktikopholdet har til formal at satte den
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studerende i stand til at anvende studiets metoder, teorier og redskaber gennem Igsning af konkrete
praktiske opgaver inden for medie og kommunikation i Danmark eller i udlandet

Der er pa studiet en raekke obligatoriske aktiviteter, som du skal deltage i og besta, fgr du kan indstille dig
til eksamen.

Projekter, bundne forudsaetninger, obligatoriske opgaver pa forudgaende semester, projekter,
preveeksaminer m.v. Det vil fremga af opgave/projektbeskrivelser, om der er tale om obligatoriske
elementer, der er kraeves for at kunne indstille sig til eksamen.

Der indgas en skriftlig aftale mellem virksomheder, institutionen og den studerende, der beskriver
praktikkens tidsmaessige placering og fastsaetter mal for den studerendes leeringsudbytte af praktik-
perioden. Dette er efterfglgende retningsgivende for tilrettelaeggelse af den studerendes arbejde i
praktikperioden.

Praktikken er at sidestille med et fuldtidsjob med de krav til arbejdstid, indsats, engagement og fleksibilitet,
som den feerdiguddannede produktionsteknolog ma forventes at mgde i sit fgrste job.

Under praktikken er den studerende tilknyttet en praktikvejleder fra uddannelsen og en kontaktperson/
vejleder fra virksomheden. Det er vejlederens rolle at vejlede, saledes at praktikaftalen opfylder
uddannelsens krav, og saledes at den kan danne grundlag for praktikprgven. Det er praktikkoordinatoren,
der er ansvarlig for tildeling af praktikvejledere.

Vejlederens rolle er primaert processuel. Vejlederen skal inspirere og stimulere den studerende til at
arbejde malrettet med praktikken, ligesom vejlederen skal inspirere den studerende til at reflektere over
praktikerfaringerne i forhold til fremtidige erhvervsplaner.

Kontakt til virksomheden. Praktikvejlederen har kontakt til den studerende og praktikstedet primo, medio
og ultimo i praktikperioden og sikrer sig, at praktikken forlgber planmaessigt. Praktikvejlederen skal i videst
muligt omfang komme pa besgg pa praktikstedet. Det er endvidere praktikvejlederens opgave at evaluere
praktikforlgbet med praktikstedet

Praktikken er ulgnnet.

Den studerende skal udarbejde ugentlig logbog og en praktikrapport over praktikopholdet. Denne danner
grundlaget for praktikprgven.
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6. Anvendte undervisnings- og arbejdsformer

Undervisningen foregar som en dynamisk proces, hvor hovedvaegten laegges pa de studerendes aktive
deltagelse. De studerende tager ansvar for egen leering, og savel de som underviserne bidrager konstruktivt
til leereprocessen.

Undervisningen foregar som en kombination af holdundervisning, projektarbejde i grupper og individuelt
arbejde — oftest med tvaerfaglige problemstillinger og altid med et anvendelses-orienteret udgangspunkt.

For at sikre den optimale faglige indlaering og personlige udvikling hos den enkelte studerende anvendes
varieret paedagogik med hovedvaegten lagt pa dialog, diskussion og projekter.

Uddannelsen er emne- og temabaseret med en tvaerfaglig og projektorienteret tilgangsvinkel.
Progressionen pa de enkelte semestre er udtrykt i:

e Simpel

*  Dynamisk

e Kompleks

* Fordybelse og perspektivering

Undervisningen kan tilretteleegges, sa fremmedsprog, primaert engelsk. indgar i form af
undervisningsmateriale og i undervisningen

6.1 Retningslinjer for evt. differentieret undervisningen inden for uddannelsesforigbet

For at give hver enkelt studerende mulighed for — uanset optagelsesbaggrund — at kunne fglge med i
studiets videre forlgb, laegges der i starten af 1. starten af 1. semester, vaegt pa at bringe de studerende
frem til et faelles forstaelsesniveau. Dette opnas blandt andet gennem differentieret undervisning.

6.2 Laesning af tekster pa fremmedsprog

Uddannelsens undervisningsmateriale vil vaere dels pa dansk, dels pa engelsk. Desuden vil dele af
undervisningen kunne forega pa engelsk, eksempelvis gaesteforelaesninger og lign. Der kraeves ikke
yderligere kendskab til fremmedsprog, udover hvad adgangsbekendtggrelsen angiver.
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7. Det afsluttende eksamensprojekt

ECTS omfang
15 ECTS.

Krav til det afsluttende eksamensprojekt
Det afsluttede eksamensprojekt skal dokumentere, at den studerende pa kvalificeret vis kan kombinere
teoretiske, metodiske og praktiske elementer samt kan formidle disse.

Problemstillingen, der skal vaere central for multimedieprofessionen, formuleres af den studerende i
samarbejde med en offentlig eller privat virksomhed. Alternativt kan det afsluttende eksamensprojekt tage
udgangspunkt i opstart af egen virksomhed. Erhvervsakademiet skal godkende problemstillingen.

Projektet munder ud i en rapport og et produkt. Produktet skal vaere en digital multimedieproduktion. For
gvrige krav til projektrapport henvises til den institutionelle del af studieordningen.

Det afsluttende eksamensprojekt ma have et omfang pa maksimalt 30 normalsider for 1 studerende + 10
normalsider pr. ekstra gruppemedlem. Forside, indholdsfortegnelse, litteraturliste samt bilag teeller ikke
med i det maksimale antal sider. Bilag er uden for bedgmmelse. En normalside er 2.400 tegn inkl.
mellemrum og fodnoter.

Formulerings- og staveevne

Stave- og formuleringsevne indgar i det afsluttende eksamensprojekt. Bedgmmelsen er udtryk for en
helhedsvurdering af det faglige indhold samt stave- og formuleringsevnen, dog vaegtes det faglige indhold
tungest.

Studerende, der kan dokumentere en relevant specifik funktionsnedsaettelse, kan sgge om dispensation fra
kravet om, at stave- og formuleringsevne indgadr i bedgmmelsen. Ansggningen sendes til uddannelsen og
stiles til lederen for uddannelsen senest 4 uger fgr prgvens afvikling.

Leeringsmal

Det afsluttende eksamensprojekt skal dokumentere, at uddannelsens afgangsniveau er opnaet med
udgangspunkt i den studerendes afsluttende projekt, jf. bilag 1 i Bekendtggrelse nr. 1061 af 14. november
2012 for Multimediedesigner AK:

Bedgmmelse
Prgven er med ekstern censur og bedgmmes efter 7-trinsskalaen.

Prgven bestar af et projekt og en mundtlig del. Der gives én samlet karakter. Prgven kan fgrst finde sted
efter, at praktikprgven og uddannelsens gvrige prgver er bestaet.

For prgveform og pravens tilretteleeggelse mv. henvises til den institutionelle del af studieordningen.
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8. Oversigt over prgverne

Oversigt over alle uddannelsens prgver og de tidsmaessige placeringer:

Tidspunkt Prove 120 ECTS fordelt |Bedgmmelse/
o
pa prgverne Censur
1. Ved afslutningen af 1. 2. Multimedieproduktion 1 30 7-trinsskala
semester Intern
3. Ved afslutningen af 2. 4. Multimedieproduktion 2 30 7-trinsskala
semester Ekstern
5. |lgbet af eller ved 6. Valgfrit 10 7-trinsskala
afslutningen af uddannelseselement Intern
3. semester
7. Ved afslutningen af de 8. Multimedieproduktion 3 20 7-trinsskala
obligatoriske Intern
uddannelseselementer
pa 3. semester
9. Ved afslutningen af 10. Praktikprgve 15 7-trinsskala
praktikforlgbet Intern
11. Ved afslutningen af 12. Afsluttende eksamensprojekt 15 7-trinsskala
4. semester Ekstern

8.1 Prgver og eksaminer pa Multimediedesigner uddannelsen pa EAMV

8.1.1 Indstilling til eksaminer

Der er pa studiet en raekke obligatoriske aktiviteter, som du skal deltage i og besta, fgr du kan indstille dig

til eksamen.

Krav for Multimedieproduktion 1

e JTl-profiltest
* InnoCamp

* Aflevering af bundne forudsatninger, obligatoriske opgaver, projekter, prgveeksaminer m.v.
angivet i den geeldende studieordning
* Forudgaende eksaminer i lgbet af 1. semester skal veere bestaet (geelder ogsa studiestartsprgven)

Krav for Multimedieproduktion 2 - 1. Arsprgve (1. eksterne):

e JTl-profiltest
* InnoCamp

* Aflevering af bundne forudsaetninger, obligatoriske opgaver, projekter, prgveeksaminer m.v.
angivet i den geeldende studieordning
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* Forudgaende eksaminer i Igbet af 1. studiedr skal vaere bestaet (gaelder ogsa evt.
studiestartsprgven)

Krav for 2. interne eksamen pa 3. semester:

¢ Aflevering af bundne forudsaetninger, obligatoriske opgaver, projekter, prgveeksaminer m.v.
angivet i den geeldende studieordning.

Krav for at starte i praktikforlgb:

* Aflevering af bundne forudsaetninger, obligatoriske opgaver, projekter, prgveeksaminer m.v. pa
forudgaende semester.

Krav for at kunne ga til praktikeksamen:
* Gennemfgrt praktikophold
¢ Aflevering af praktiklogbog og praktikrapport mv. jf. studieordningen

Krav for at kunne forsvare det afsluttende eksamensprojekt:
¢ Alle forudgaende eksaminer og obligatoriske aktiviteter er gennemfgrt og bestaet.

8.1.2 Obligatoriske aktiviteter og bundne forudsaetninger

Deltagelsespligt pa alle obligatoriske aktiviteter (bundne forudsaetninger, obligatoriske opgaver, projekter)
ud over selve eksamen, som er navnt ovenfor, skal bestas i hgjst to forsgg, for at du kan indstille dig til
eksaminer og praktik. Hvis du far behov for at ga op igen (sygeeksamen eller reeksamination eller lign.) er
det dit eget ansvar at tage kontakt til uddannelsesleder og studiekontoret for at aftale naermere.

Hvis du pa grund af sygdom bliver forhindret i at deltage i obligatoriske og planlagte studieaktiviteter
opfordres du til at indhente en leegeerklzaering, hvori din laege vurderer, at du grundet sygdom ikke har
veeret/ er i stand til at fglge denne studieaktivitet. Deltagelsespligten omfatter pa
Multimediedesigneruddannelsen pa Erhvervsakademi MidtVest:

1. semester

¢ Aflevering af de annoncerede obligatoriske opgaver i de respektive fag.
* Annoncering af obligatoriske opgaver sker pa Fronter ved semesterstart
* Deltagelsespligt i mundtlige fremlaeggelser i de respektive fag.

* Annoncering af mundlige fremlaeggelser sker pa Fronter.

* Der udarbejdes et tvaerfagligt projekt (Midtvejsprojekt).

* Der udarbejdes et tvaerfagligt projekt (Semesterprojekt)

2. semester

¢ Aflevering af de annoncerede obligatoriske opgaver i de respektive fag.

* Annoncering af obligatoriske opgaver sker pa Fronter.

¢ Deltagelsespligt i mundtlige fremlaeggelser i de respektive fag. Annoncering

¢ af mundlige fremlaeggelser sker pa Fronter.

* Deltagelse i 2 ugers ophold i Antwerpen (se afsnit 4 i denne studieordning for beskrivelse)

* Der udarbejdes et tvaerfagligt projekt (Eksamens- semesterprojekt) med tilhgrende eksamination
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3. semester

¢ Aflevering af de annoncerede obligatoriske opgaver i de respektive fag.
* Annoncering af obligatoriske opgaver sker pa Fronter.
* Deltagelsespligt i mundtlige fremlaeggelser i de respektive fag ogsa valgfrie uddannelses elementer.
* Deltagelses og bestaelse af det valgfrie uddannelseselement (valgfag)
* Annoncering af mundlige fremlaeggelser sker pa Fronter
* Der udarbejdes et tvaerfagligt projekt (3.2) med tilhgrende eksamination
(3. semesterprgven)

JTI test pa EAMV

EAMV tilbyder samtlige studerende muligheden for at arbejde med profilvaerktgjet JTI (Jungiansk Type
Index) i forbindelse med en uddannelse pa akademiet. | forbindelse hermed testes alle studerendes JTI-
profil.

Arbejdet med JTI pa de enkelte uddannelser har til formal:

1. at effektivisere kommunikationen mellem mennesker med forskellige profiler og preeferencer

2. atkleede den studerende pa til at indga i samarbejder

3. atden studerende bliver bevidst om egne og andres staerke og svage sider samt indsigt i ens egen
made at handtere kommunikationen

4. atlzere vaerdien af individuelle forskelle og ligheder for netop at kunne opna forstaelse for vaerdien
af de praeferencer, der er forskellige fra ens egne

5. atkende sine styrker og svagheder i forbindelse med teamarbejde, herunder hvilken rolle den
studerende med fordel kan have i et team.

6. at blive bevidstgjort om, hvad den studerende kan byde ind med, nar der f.eks. arbejdes med
kreative processer.

7. at stgtte konfliktlgsning/forebyggelse af konflikter i samarbejdssituationer

8. atbidrage til et godt uddannelsesforlgb og at fastholde den studerende

Pa hver enkelt uddannelse beslutter det enkelte underviserteam, hvornar det er mest hensigtsmaessigt at
seette ind med JTI-vaerktgjet. JTI testen gennemfgres som en elektronisk test, og tilbagemeldingen sker pa
klassen af en certificeret JTI konsulent.

InnoCamp pa EAMV (gaelder ikke for PB-uddannelserne)

Formalet med InnoCamp er at arbejde med kreative processer, for der i gennem at styrke den studerendes
innovative kompetencer. Deltagerne arbejder intensivt i tveerfaglige grupper inden for en begraenset
tidsramme pa to dage. Samtlige fuldtidsstuderende pa 1. ar pa EAU skal deltage i InnoCampen.

Det er madlet, at de studerende skal treenes i at arbejde tvaerfagligt og Igse en konkret opgave i grupper
under et stort tidspres. Grupperne sammensattes pa tvaers af klasser og evt. JTI profil. De bliver endvidere
treenet i at generere nye idéer og arbejde med innovative Igsninger pa de stillede problemer. Et andet
vigtigt delmal er at treene de studerende i at lave en praesentation.
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Eksterne deltagere, f.eks. erhvervsledere og eksperter deltager pa forskellig vis med indleeg og
dommerbedgmmelser. Der stilles konkrete opgaver og problemer til hver gruppe. Det hele foregar i en
samarbejdsorienteret og livlig atmosfzaere, hvor deltagerne arbejder under tidspres.

Underviserne deltager som facilitatorer. Deres hovedopgave er at lede grupperne gennem
arbejdsprocessen - herunder at motivere grupperne til at Igse opgaven i et konstruktivt ligeveerdigt
samarbejde.

8.2 Szerlige pregvevilkar

Erhvervsakademiet kan fravige de fastsatte bestemmelser for de enkelte prgver med henblik pa at tillade
seerlige prgvevilkar til studerende med fysisk og psykisk funktionsnedsaettelse, til studerende med andet
modersmal end dansk og til studerende med tilsvarende vanskeligheder, nar dette skgnnes ngdvendigt for
at ligestille sddanne studerende i prgvesituationen.

Den studerende kan sgge om szrlige eksamensvilkar, sdsom forlaeenget tid til skriftlig eksamen og forlaenget
forberedelsestid til mundtlig eksamen.

Personer med talevanskeligheder, dgve og hgreheemmede kan fa ekstra tid til den mundtlige eksamination.
Ansggningen skal vaere EAMV’s studievejleder i haende senest 4 uger fgr eksamen, hvorefter
uddannelseschefen orienteres. Uddannelseschefen kan, hvor der er sarlige forhold, dispensere fra denne
frist. Ved alle ansggninger skal der foreligge en faglig dokumentation for eksaminandens funktions-
nedszettelse som ngdvendigggr dispensationen.

En dispensation er kun geldende for det pagaeldende semesters eksaminer og tilhgrende reeksaminer.

8.2.1 Afholdelse af syge- og omprgve

Safremt bedgmmelsen pa en given prgve- og eksamen giver en karakter mindre end 02, skal den
studerende udarbejde et nyt materiale. Ved sygeeksamen vil akademiet udfgre en individuel vurdering om
hvorvidt, der skal udarbejdes nyt materiale. Som udgangspunkt kan der ved sygeeksamen eksamineres i
allerede afleveret materiale.

8.2.2 Sygdom til eksamen

Hvis du pa grund af sygdom bliver forhindret i at deltage i eksamen vil det som hovedregel telle som 1
eksamensforsgg. Hvis du vil undga at bruge et af dine eksamensforsgg opfordres du til at indhente en
legeerklaering, hvori din laege vurderer, at du grundet sygdom ikke har vaeret i stand til at gennemfgre
eksamen

5.9 Anvendt sprog ved prgverne

Prpverne afleegges pa det sprog, som undervisningen er gennemfgrt pa, men mindre andet er aftalt med
eksaminator og censor forud for eksamen og de opgaver/projekter, som indgar i eksamenen.
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8.2.3 Brug af egne og andres arbejder, plagiat

Det er ikke tilladt at plagiere opgaver, afleveringer, projekter under studiet.

Det betyder, at en studerende ikke uretmaessigt ma skaffe hjaelp fra andre, yde hjalp til andre, har udgivet

en andens arbejde for sit eget eller anvendt eget tidligere bedgmt arbejde uden tydelig kildehenvisning.

Alle obligatoriske opgaver, bundne forudsaetninger og gvrige afleveringer der er ngdvendige for at indstille

sig til eksamen bliver kontrolleret for plagiat/afskrift fra Internettet, faglitteratur og tidligere afleverede
opgaver fra EAMV og andre uddannelsesinstitutioner. Ved konstateret plagiat/afskrift vil materialet blive
afvist og den studerende kan ikke til eksamen.

Alle eksamensprojekter, eksamensopgaver og afleveringer der indgar i en eksamensbedgmmelse bliver
kontrolleret for plagiat/afskrift fra Internettet, faglitteratur og tidligere afleverede opgaver fra EAMV og
andre uddannelsesinstitutioner. Ved konstateret plagiat/afskrift vil materialet blive afvist og den
studerende indstilles til reeksamen og har dermed brug et eksamensforsgg.

Der henvises til det geeldende eksamensreglement for fuldtidsstuderende pa EAMV.

8.2.4 Eksamenssnyd og forstyrrende adfeerd ved eksamen

Den studerende skal vise hensyn til medstuderende under prgven og ma ikke udvise forstyrrende adfzerd.

Hvis den studerende udviser forstyrrende adfzerd vil det medfgre bortvisning fra prgven og dermed have
brugt et forsgg.

Ved konstatering af eksamenssnyd, vil den studerende ligeledes bortvises fra eksamen og dermed have
brugt et forsgg.

Hvis en prgve forstyrres af uvedkommende eller en udefrakommende haendelse og afbrydes, har den
studerende ret til at starte forfra. Uvedkommende personer skal bortvises af eksaminator, censor og om
ngdvendigt en anden underviser, sa den studerende kan gennemfgre sin eksamen.

Der henvises til det geeldende eksamensreglement for fuldtidsstuderende pa EAMV.

8.3 Studiestartsprgve

Pa Multimediedesigneruddannelsen pa EAMV skal den studerende deltage i og besta en studiestartprgve
for at kunne fortszette pa uddannelsen. Studiestartprgven har til formal at klarlaegge, om den studerende
reelt er begyndt pa uddannelsen

Studiestartprgven afholdes senest 2 maneder efter uddannelsens start, og resultatet skal veere meddelt
den studerende senest 2 uger efter prgvens afholdelse. Er prgven ikke bestaet, har den studerende
mulighed for at deltage i en omprgve, der afholdes senest 3 maneder efter uddannelsens start. Den
studerende har 2 forsgg til at besta studiestartprgven.

Studiestartprgven har intern bedgmmelse og bedgmmes med “Bestaet” eller “Ikke bestaet” henholdsvis
“Godkendt” eller “lIkke godkendt”.

Prgven tilretteleegges som en multiple choice test. Prgver indeholder spgrgsmal fra uddannelsens
kerneomrader pa 1. Semester og generelle studierelevante information for
Multimediedesigneruddannelsen pa Erhvervsakademi MidtVest:

* Design og visualisering
¢ Kommunikation og formidling
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* Interaktionsudvikling
¢ Virksomheden

For at besta skal den studerende svare rigtigt pa mindst 75 % af spgrgsmalene. Der gives en time til at
udfgre testen — og den studerende ma ikke anvende hjaelpemidler til at gennemfgre prgven
Studiestartsprgven er omfattet af generelle vilkar for eksamensafholdelse, jf EAMV’s eksamensreglement

og punkterne i studieordningen om eksamenssnyd og forstyrrende adferd ved eksamen samt brug af egne

og andres arbejder, plagiat.
Studiestartsprgven er ikke omfattet af punktet om klager.

8.4 Multimedieproduktion 1. - 1. semester eksamen

For leeringsmal se afsnit Obligatorisk uddannelseselement Multimedieproduktion 1: Virksomheden,
Kommunikation og formidling, Design og visualisering samt Interaktionsudvikling - s. 11ff.

Som afslutning pa 1. semester gennemfgres en individuel skriftlig prgve. Prgven er tilrettelagt som en
multiple choice test udprgvet i det digitale eksamenssystem Wiseflow. Det er en forudsatning for den
studerendes deltagelse i prgven, at alle obligatoriske afleveringer, senest 14 dage for prgven afholdes, er
blevet afleveret og godkendt.

ECTS omfang
30 ECTS, heraf:

* 5 ECTS fra kerneomradet Virksomheden

* 5 ECTS fra kerneomradet Kommunikation og formidling

* 10 ECTS fra kerneomradet Design og visualisering

* 10 ECTS fra kerneomradet Interaktionsudvikling.
Bedgmmelseskriterier
Der gives én individuel karakter (7-trins skalaen) ud fra en helhedsvurdering af de besvarede spgrgsmal i
prgven.

8.5 Multimedieproduktion 2. - 2. semester eksamen

Som afslutning pa 2. semester gennemfgres, i Igbet af fire uger, et tvaerfagligt projektforlgb, der skal
kombinere leeringsmalene pa fgrste studiear. Projektet danner grundlag for fgrstearsprgven, der er en
ekstern, mundtlig gruppeprgve. Prgvens omfang er 30 ECTS.

ECTS omfang 30 ECTS, heraf:

* 5 ECTS fra kerneomradet Virksomheden

* 5 ECTS fra kerneomradet Kommunikation og formidling
* 10 ECTS fra kerneomradet Design og visualisering

* 10 ECTS fra kerneomradet Interaktionsudvikling.
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For leeringsmal se afsnit Obligatorisk uddannelseselement Multimedieproduktion 2: Virksomheden,
Kommunikation og formidling, Design og visualisering samt Interaktionsudvikling s. 14ff.

Forudsatninger for at deltage i prgven

Det er en forudseetning for den studerendes deltagelse i prgven, at alle obligatoriske afleveringer, senest 14
dage for start pa projektforlgbet, er blevet godkendt. For at ga til prgven skal indholdet af rapporten vaere
redeligt. Opgaven skal opfylde nedenstaende formkrav samt veere korrekt og rettidig afleveret (jf.
eksamensplan).

Prgvens form og tilrettelaeggelse Projektet udarbejdes i grupper med 3—4 studerende. Projektet bestar af et
digitalt produkt og en projektrapport. Gruppen skal udvikle et koncept og en interaktiv digital prototype for
en virksomhed eller en anden ekstern partner. Gruppen argumenterer for, hvordan konceptet skaber veerdi
for kunden. Koncept og prototype skal dokumenteres gennem en rapport. Under projektforlgbet inddrages
og anvendes teorier, metoder og relevante varktgjer fra alle fire kerneomrader. Delkonklusioner inden for

det enkelte kerneomrade inddrages og viderefgres i de gvrige kerneomrader, sa projektet fremtraeder som

en helhed.

Formkrav

Rapport og produkt afleveres digitalt i administrationssystemet Wiseflow efter retningslinjer, der vil veere
tilgeengelige pa Fronter. Der tilfgjes et link (URL) pa rapportens forside til en fungerende prototype pa
internet. Rapporten ma maksimalt have et omfang pa 10 normalsider tekst + 8 sider pr. gruppemedlem
(dvs. en gruppe pa 3 afleverer max 34 sider). En normalside er 2.400 enheder. lllustrationer, figurer mv. og
bilag teeller ikke med i denne opggrelse. Alle vaesentlige skeermbilleder skal printes ud og indga i rapporten
eller som bilag.

Rapportens afsnit deles ligeligt mellem gruppens medlemmer. Den kollektive del omfatter indledning,
problemformulering, konklusion og perspektivering. Den enkeltes bidrag skal desuden tydeligt fremga.

Alle gruppemedlemmer er ansvarlige for, og eksamineres i, det samlede projekt.
Pa forsiden skal fglgende fremga:

*  Multimedieproduktion 2, Forar 20xx.

¢ Multimediedesigneruddannelsen, Erhvervsakademi MidtVest.
* Projektets titel

* URL pa den digitale prototype

* Login/Password til det digitale produkt

¢ Alle gruppemedlemmers samt vejledernes navne.

1. og 2. semester litteratur kan bruges. Desuden kan der bruges anden relevant litteratur.

Litteraturliste tilfgjes, og der indsaettes overalt referencer i forbindelse med henvisninger, citater, modeller
og diagrammer.
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Kilde og referencesystem

Pa Multimediedesigneruddannelsen pa Erhvervsakademi MidtVest opstilles referencer i skriftlige opgaver,
prover og eksaminer ifglge: APA, American Psychological Associations referencesystem

(Navne-ar metoden).

Eksamination - Multimedieproduktion 2
Eksamen er mundtlig og individuel og bestar af en praesentation af projektet og en eksamination med
udgangspunkt i produkt og rapport.

Prgverne afleegges pa det sprog, som undervisningen er gennemfgrt pa. Erhvervsakademiet kan i szerlige
tilfaelde dispensere herfor.

Den mundtlige eksamination indledes med gruppens praesentation af projektet. Der er afsat 5 minutters
individuel praesentation pr. gruppemedlem. Det vil sige, at en 3-mands gruppe har i alt 15 minutter til
praesentationen, en 4-mands gruppe 20 minutter etc.

Gruppens praesentation bliver fulgt af 20 minutters individuel eksamination med udgangspunkt i projektet.
Under den individuelle eksamination kan der stilles spgrgsmal til alle fgrste studiears laeringsmal fra
uddannelsens fire kerneomrader. Votering og meddelelse af karakterer: 5 minutter.

Bedgmmelseskriterier
Der gives én individuel karakter (7-trins skalaen) ud fra en helhedsvurdering af:

* Prototypen

* Rapporten

* Brug af relevant teori i relation til problemformuleringen

* Den skriftlige argumentation for de trufne valg vedr. alle kerneomrader
* Anvendelse af relevant faglig viden

* Praesentationens form og indhold

Den mundtlige eksamination: demonstration af fagligt overblik mht. eksamensprojektet og alle lseringsmal
pa fgrste studiear.

Forstedrsprgven skal vaere bestdet inden udgangen af fgrste studiedr efter studiestart, for at den

studerende kan fortsaette uddannelsen

8.6 Valgfrit uddannelseselement

Valgfagene beskrevet i valgfagskatalog afsluttes med en opgave/prgve, der omfatter de tilknyttede
leringsmal med et omfang pa 10 ECTS.
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Prgven/Opgaven er individuel og er en intern eksamen, Opgaven stilles, rettes og vurderes af underviser
eller vejleder pa valgfaget.For lzeringsmal se valgfagsbeskrivelser i valgfagskatalog.

Prgvens form og tilrettelaeggelse
Valgfagsprgvens udformning og tilretteleeggelse er beskrevet i valgfagskataloget.

Opgaven er individuel. Opgavens Igsning skal dokumentere, at den studerende har ndet laeringsmalene for
det pageldende fag. En studerende, der ikke bestar, har som ved gvrige eksamener ret til to omprgver.

Forudsazetninger for at ga til prgven
For at kunne ga til prgven er det en forudsaetning at den studerende har fremsendt ovennavnte materiale
som aftalt med underviser/vejleder.

Det er desuden en forudsatning for at ga til prgven at Multimedieproduktion — Basis (fgrste-arsprgven) er
bestaet.

Bedgmmelseskriterier

Bedgmmelseskriterierne er de generelle leeringsmal for det valgfrie uddannelseselement suppleret med
den studerendes evt. individuelle lzeringsmal. Valgfagsprgven/opgaven bedgmmes med 7-trins skalaen.
Prgven skal vaere bedgmt med mindst 02 (7-trins skalaen), inden den studerende kan deltage i
projektforlgbet, der danner grundlag for Multimedieproduktion 3.

Safremt bedgmmelsen giver en karakter mindre end 02, skal den studerende udarbejde et nyt materiale for
igen at indstille sig til valgfagsprgven.

8.7 Multimedieproduktion 3 - 3. semester eksamen

Som afslutning pa 3. semester gennemfgres, i Igbet af 4 uger, et tveerfagligt projektforlgb, der skal
kombinere de obligatoriske leeringsmal pa 3. semester. Projektet danner grundlag for 3. semesterprgven,
der er en intern, mundtlig individuel eksamen. Prgvens omfang er 20 ECTS. Valgfagene (i alt 10 ECTS) indgar
ikke, da de afsluttes med separat eksamen, jf. afsnit 8.6.

ECTS omfang
20 ECTS, heraf:

* 5 ECTS fra kerneomradet Virksomheden

* 5 ECTS fra kerneomradet Kommunikation og formidling
* 5 ECTS fra kerneomradet Design og visualisering

* 5 ECTS fra kerneomradet Interaktionsudvikling.

Forudsatninger for at deltage i prgven
Det er en forudseetning for den studerendes deltagelse i prgven at alle obligatoriske afleveringer, senest 14
dage for start pa projektforlgbet, er blevet godkendt.
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For at ga til prgven skal indholdet af rapporten veere redeligt. Opgaven skal opfylde nedenstaende formkrav
samt veere korrekt og rettidig afleveret (jf. eksamensplan )

Prgvens form og tilrettelaeggelse

Projektet udarbejdes individuelt. Projektet skal vaere problemorienteret og kan gennemfgres med en
ekstern samarbejdspartner. Det skal resultere i en digital applikation, der viser at den studerende
(Neermere krav fremgdr af den af akademiet stillet opgave):

* kan forsta og anvende centrale metoder og redskaber inden for kerneomraderne

* kan opstille, veelge og formidle Igsningsmuligheder, der skaber veerdi for samarbejdspartner og
modtagergrupper

¢ kan deltage i fagligt og tveerfagligt samarbejde med en professionel tilgang

Den studerende skal demonstrere kendskab til de nyeste teknologier indenfor digital kommunikation og
forstaelse for forskellige mediers betydning og deres indbyrdes integrationsmuligheder.

Formkrav

Den digitale del af afleveringen skal vaere feerdiggjort som prototype. Dvs. der kan vaere dele, der ikke er
funktionelle, men alle centrale dele af applikationen er funktionelle, saledes at savel design som
kommunikation, funktionalitet og brugervenlighed kan vurderes.

Opgaven afleveres digitalt i administrationssystemet Wiseflow . Endvidere skal link/URL til Igsningen, login
informationer til Igsning herunder databasen ogsa vere tilgengelig ved aflevering.

3. semesters litteratur kan bruges. Desuden kan der bruges anden relevant litteratur. Litteraturliste tilfgjes,
og der indszettes overalt referencer i forbindelse med henvisninger, citater, modeller og diagrammer.

Kilde og referencesystem

Pa Multimediedesigneruddannelsen pa Erhvervsakademi MidtVest opstilles referencer i skriftlige opgaver,
prover og eksaminer ifglge: APA, American Psychological Associations referencesystem

(Navne-ar metoden).

Eksamination
Eksamen er mundtlig og individuel og bestar af en praesentation af projektet og en eksamination med
udgangspunkt i produkt og rapport.

Prpverne aflaeegges pa det sprog, som undervisningen er gennemfgrt pa. Erhvervsakademiet kan i szerlige
tilfelde dispensere herfor.

Den mundtlige eksamination indledes med praesentation af projektet. Der er afsat 15 minutters individuel
praesentation. Praesentationen bliver fulgt af 15 minutters individuel eksamination med udgangspunkt i
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projektet. Under den individuelle eksamination kan der stilles spgrgsmal til alle 3. semesters obligatoriske
leeringsmal fra uddannelsens kerneomrader. Votering og meddelelse af karakterer: 5 minutter.

Bedgmmelseskriterier
Der gives én individuel karakter (7-trins skalaen) ud fra en helhedsvurdering af:

¢ Sammenhang mellem analyse af problemstillingen og Igsningen

* Metodevalg

* Argumentation for valg og Igsninger (individuel praesentation)

* Lgsningens vaerdiskabende perspektiver for afsender og malgruppe (individuel praesentation)
¢ Opfyldelsesgraden af det obligatoriske indhold

e Kvaliteten af preesentationen

¢ Kvaliteten af den afleverede digitale applikation

8.8 Praktikprgven

Praktikprgven er en intern prgve, og evaluerer den studerendes individuelle leeringsmal der, forud for
praktikforlgbet, er fastsat af den studerende i samarbejde med den tilknyttede virksomhed og
Erhvervsakademiet. Praktikprgven er placeret ved afslutning af praktikperioden. Prgvens omfang er 15
ECTS.

Prgvens form og tilrettelaeggelse
Den studerende evalueres i forhold til praktikforlgbet ved udarbejdelse af en praktikrapport. Prgven er en
individuel, skriftlig prgve (praktikrapporten) med intern censur.

Formkrav til den skriftlige praktikrapport
Praktikrapporten skal indeholde:

* Kort beskrivelse af praktikstedet/virksomheden

* En beskrivelse af de opgaver, den studerende har arbejdet med og refleksion over disse i relation til
den studerendes individuelle laaringsmal

* Eksempler pa resultater/delresultater af de Igste opgaver

¢ Refleksion over praktikopholdet og udbyttet

* Rapportens omfang skal veere 10-12 sider.
En normalside er 2.400 tegn inkl. mellemrum. Forside, indholdsfortegnelse, litteraturliste samt
bilag tzeller ikke med heri. Bilag er uden for bedgmmelse.

Den studerende fgrer desuden under praktikforlgbet en loghog, der afspejler den studerendes oplevelser
og refleksioner i praktikforlgbet, herunder udarbejdede projekter. Hvilke veerktgjer, den studerende
anvender til at indsamle data (blog, video, notater), star den studerende frit for at vaelge. Logbogen danner
grundlag for praktikrapporten og afleveres sammen med praktikrapporten.
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9. Brug af egne og andres arbejder, plagiat

Det er ikke tilladt at plagiere opgaver, afleveringer, projekter under studiet.

Det betyder, at en studerende ikke uretmaessigt ma skaffe hjalp fra andre, yde hjelp til andre, har udgivet
en andens arbejde for sit eget eller anvendt eget tidligere bedgmt arbejde uden tydelig kildehenvisning.

Alle obligatoriske opgaver, bundne forudsaetninger og gvrige afleveringer der er ngdvendige for at indstille
sig til eksamen bliver kontrolleret for plagiat/afskrift fra Internettet, faglitteratur og tidligere afleverede
opgaver fra EAMV og andre uddannelsesinstitutioner. Ved konstateret plagiat/afskrift vil materialet blive
afvist og den studerende kan ikke til eksamen.

Alle eksamensprojekter, eksamensopgaver og afleveringer der indgar i en eksamensbedgmmelse bliver
kontrolleret for plagiat/afskrift fra Internettet, faglitteratur og tidligere afleverede opgaver fra EAMV og
andre uddannelsesinstitutioner. Ved konstateret plagiat/afskrift vil materialet blive afvist og den
studerende indstilles til reeksamen og har dermed brug et eksamensforsgg.

Der henvises til det geeldende eksamensreglement for fuldtidsstuderende pa EAMV.

10. Eksamenssnyd og forstyrrende adfaerd ved eksamen

Den studerende skal vise hensyn til medstuderende under prgven og ma ikke udvise forstyrrende adfzerd.
Hvis den studerende udviser forstyrrende adfaerd vil det medfgre bortvisning fra prgven og dermed have
brugt et forsgg.

Ved konstatering af eksamenssnyd, vil den studerende ligeledes bortvises fra eksamen og dermed have
brugt et forsgg.

Hvis en prgve forstyrres af uvedkommende eller en udefrakommende haendelse og afbrydes, har den
studerende ret til at starte forfra. Uvedkommende personer skal bortvises af eksaminator, censor og om
ngdvendigt en anden underviser, sa den studerende kan gennemfgre sin eksamen.

Der henvises til det gaeldende eksamensreglement for fuldtidsstuderende pa EAMV.

11. Merit

Bestaede uddannelseselementer akvivalerer de tilsvarende uddannelseselementer ved andre
uddannelsesinstitutioner, der udbyder uddannelsen.

Den studerende har pligt til at oplyse om gennemfgrte uddannelseselementer fra en anden dansk eller
udenlandsk videregaende uddannelse og om beskaftigelse, der ma antages at kunne give merit.
Uddannelsesinstitutionen godkender i hvert enkelt tilfeelde merit pa baggrund af gennemfgrte
uddannelseselementer og beskzeftigelse, der star mal med fag, uddannelsesdele og praktikdele. Afggrelsen
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treeffes pa grundlag af en faglig vurdering.

9.1 Forhandsmerit

Den studerende kan ansgge om forhandsmerit. Ved forhandsgodkendelse af studieophold i Danmark eller
udlandet har den studerende pligt til efter endt studieophold at dokumentere det godkendte studieopholds
gennemfgrte uddannelseselementer. Den studerende skal i forbindelse med forhandsgodkendelsen give
samtykke til, at institutionen efter endt studieophold kan indhente de ngdvendige oplysninger.

Ved godkendelse af forhandsmerit anses uddannelseselementet for gennemfgrt, hvis det er bestaet efter
reglerne om uddannelsen.

12. Dispensation

Institutionen kan dispensere fra reglerne, i denne fzlles del af studieordningen, der alene er fastsat af
institutionerne, nar det findes begrundet i usadvanlige forhold. Institutionerne samarbejder om en
ensartet dispensationspraksis.

13. Klager

Klager over prgver behandles efter reglerne i kapitel 10-11, i bekendtggrelse nr. 1519 af 16/12/2013 om
prgver i erhvervsrettede videregaende uddannelser (eksamensbekendtggrelsen).

Hvornar skal du klage?
Klager over eksamensforlgb og karaktergivning skal indsendes senest 14 dage efter at bedgmmelsen
(karakteren) er blevet meddelt eller offentliggjort.

Hvordan skal du klage?
Du skal — individuelt - indgive en skriftlig og begrundet klage til uddannelsesinstitutionen. Klager der
indgives af flere studerende i feellesskab kan blive afvist.

Hvad kan du klage over?
Du kan klage over eksaminationsgrundlaget, prgveforlgbet eller bedgmmelsen (karakteren).

Hvem behandler klagen?

Klager behandles normalt af uddannelsesinstitutionen. Undtaget er dog klager over prgvegrundlaget, hvis
prgven er udstedt af Styrelsen for Videregaende Uddannelser. | disse tilfaelde videresendes klagen til
Styrelsen sammen med uddannelsesinstitutionens udtalelse.

Mulighed for anke af faglige spgrgsmal:

Hvis du ikke far medhold i en klage vedrgrende faglige spgrgsmal, kan du indbringe afggrelsen for et
ankenavn, der nedseaettes af uddannelsesinstitutionen. Anken skal veere skriftlig og begrundet. Anken
sendes til uddannelsesinstitutionen senest 2 uger efter at du har faet meddelt afggrelsen.
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Mulighed for klage over retlige mangler:

Du kan klage over retlige mangler ved afggrelser truffet i forbindelse med ombedgmmelse af prgven (dvs.
efter ombedgmmelse, som er tilbudt af uddannelsesinstitutionen), eller i forbindelse med ankenavnets
afggrelse. Klagen indgives til uddannelsesinstitutionen indenfor en frist pa 2 uger fra den dag, hvor du har
faet meddelelse om afggrelsen. Uddannelsesinstitutionen traeffer herefter afggrelse.

Klage over gvrige retlige mangler i afggrelser truffet af uddannelsesinstitutionen i henhold til
eksamensbekendtggrelsen, kan indbringes for Styrelsen for Videregdende Uddannelser. Klagen indgives til
uddannelsesinstitutionen inden for en frist pa 2 uger fra den dag, hvor du har faet meddelelse om
afggrelsen. Klagen adresseres til Styrelsen for Videregaende Uddannelser, men indgives til
uddannelsesinstitutionen, som afgiver udtalelse inden klagen videresendes til Styrelsen.

Hvad er faglige spgrgsmal og hvad er retlige mangler?

Faglige spgrgsmal:

Er bedgmmelsen korrekt ud fra en faglig vurdering af din praestation? Er du eksamineret i det korrekte
pensum? Er der dele af opgaven, som eksaminator og censor ikke har bedgmt eller forstaet? Er der mangler
ved forholdene under prgvens afholdelse?

Retlige mangler:
Retlige mangler kan for eksempel vaere, hvis der i forbindelse med prgven eller sagsbehandlingen er tale
om

* Inhabilitet,

e atretsreglerne er anvendt forkert,

e atderikke er foretaget partshgring,

¢ atderikke er foretaget sagsoplysning,

e atdereranvendt forkert procedure

¢ atderikke er givet klagevejledning i forbindelse med en afggrelse. For klagevejledning for Pba. i
Digital konceptudvikling ved afggrelser henvises til studieordningen, som gennemgas i introuge, og
den studerende har derfor modtaget klagevejledningen pa afggrelsestidspunktet og forud for alle
eksaminer.

14. Ikrafttraedelses- og overgangsbestemmelser

Denne felles del af studieordningen traeder i kraft den 1. august 2017 og har virkning for alle studerende,
som bliver indskrevet pa uddannelsen fra denne dato.
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15. Godkendelse

Denne institutionsdel af studieordningen er vedtaget og godkendt af Erhvervsakademi MidtVest august
2017 uddannelses chef Michael Sjgrvad
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