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Valgfagskatalog — studiearet 2024-2025

Valgfagskataloget beskriver, hvilke valgfag de studerende har mulighed for at vaelge imellem pa
uddannelsen Datamatiker.

| valgfagskataloget er derfor kun beskrevet laeringsmalsbeskrivelser og prgver for valgfagene, mens der for
gvrige forhold omkring valgfagene henvises til geeldende Institutionsdel af studieordning.

Lokale valgfrie fagelementer (valgfag)
Pa uddannelsen er der 30 ECTS lokale valgfrie fagelementer:

e Lokalt valgfrit fagelement 1:” Projektledelse”

e Lokalt valgfrit fagelement 2: ” Web-programmering ”

e Lokalt valgfrit fagelement 3: ”IT-Sikkerhed”

e Lokalt valgfrit fagelement 4: ”Ul-Design og Udvikling”

e Lokalt valgfrit fagelement 5: ”“Avanceret virtualisering og Kubernetes”

De studerende kan fglge valgfag pa andre institutioner eller EAMVs adresser mod selv at afholde udgifter til
transport, udstyr, materialer, overnatning mv. Valgfag skal godkendes af EAMV inden forlgbet pdbegyndes
bade i forhold til indhold samt gennemfgrelse.

Leeringsmal for Projektledelse
Indhold
Fagelementet beskaeftiger sig med projektledelse i en IT-kontekst.

| fagelementet fokuseres pa metoder og veerktgjer til at udgve god projektledelse.

Fagelementet skal meduvirke til, at den studerende udvikler kompetence til at kunne indga effektivt i
moderne projektarbejde, bade som projektleder og projektdeltager.

Viden
Den studerende far viden om:

e praksis og central anvendt teori som indgar i tidssvarende og effektiv projektledelse.

e projektlederen og projektdeltagerens rolle i tidssvarende og effektiv projektledelse, samt forstaelse
af anvendt praksis og central teori.

Feerdigheder
Den studerende kan:

e anvende centrale metoder og redskaber indenfor projektledelse, herunder bl.a. nedenstaende
e planlaegge en projektopgave.

e anvende projektrelaterede veerktgjer.
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e anvende hensigtsmaessige projektledelses teknikker.

e vurdere praksisnaere problemstillinger i relation til projektledelse, samt opstille og veelge relevante
Igsningsmuligheder her til.

o formidle praksisnzere problemstillinger og Igsningsmuligheder til relevante interessenter.

Kompetencer
Den studerende kan:

e indgad som kompetent deltager i et tidssvarende projekt.

e anvende hensigtsmaessige vaerktgjer og teknikker som indgar i projektlederens vaerktgjskasse.

e agere som projektleder for mindre projekter og af lavere kompleksitetsgrad.

e tilegne sig ny viden om projektledelse ved hjalp af tilgeengelige online ressourcer m.m.

ECTS-omfang

Fagelementet IT-projektledelse har et omfang pa 10 ECTS

Prgve for Projektledelse

Leeringsmal for prgven

Indhold, viden, feerdigheder, kompetencer

Her skal der veere en henvisning til de konkrete laeringsmalsbeskrivelser i
FOF eller national studieordning. Vaer OBS pd tveerfaglige eller
tematiske eksaminer.

Prgveform og tilretteleeggelse

Prgveform: 5 ugers skriftlig projekt med mundligt forsvar.

Prgven bestar af fglgende elementer:
- Valg af veerktgjer
- Design af pentesting og strategi
- Praesentationen af Igsningen i rapporten
- Besvarelsen af relaterede spgrgsmal

Tidsramme for prgven: 5 min praesentation af resultat, 20 min mundtlig
forsvar, 5 min votering.

Skriftlige arbejder:

EAMV fastlaegger de naermere krav til de skriftlige arbejder i en formel
projektbeskrivelse, herunder fx gruppestgrrelse, omfang, veegtning af
fagomrader, procesdokumentation, produkt mv.

Supplerende beskrivelse: Fx hvis der er noget der er vaesentlig og af
juridisk karakter, som ikke fremgdr af ovenstdende.

Bedgmmelse

Bedgmmelse: 7-trinsskala

Delkarakterer: Gives der delkarakterer for forskellige elementer i en
eksamen?

Vagtning: veegtning mellem delelementer fx forskellige fag, delpraver
og vaegtning mellem skriftlig/mundtlig.




Bedgmmelseskriterie:

fx Skal alle delelementer bestds for at kunne bestd den samlede
eksamen

Hvor mange % skal vaere opfyldt for at bestd

Hvilke karakterer skal pd eksamensbeviset? (De samlede karakterer skal
fremgad af eksamensbeviset. Delkarakterer aftales med

uddannelseschefen)
Censurtype Intern
Forudsaetninger for at ga til Fx:
prgven Bestdelse af 3.semester
Antal prgveforsgg 3

Regler om tidspunkt for
bestaet prgve

Anbefaling: Prgven skal bestads for at kunne pdbegynde 2. studiedr.
Dog skal 1. arsprgven skal vaere bestdet senest 2 dr efter pabegyndt
studie for at kunne fortsaette pa uddannelsen.




Leeringsmal for Web-programmering

Indhold

Faget bygger videre pa den viden, faerdigheder og kompetencer som den studerende har opnaet pa
uddannelsens 3. semester, hvor der har vaeret fokus pa server-side web-programmering. Faget har derfor
primaert fokus pa client-side web-programmering, og samspillet mellem client-side og server-side.

JavaScript er i den forbindelse det vaesentligste programmeringssprog, og faget tager derfor udgangspunkt i
dette sprog. Senere i faget gennemgas en raekke forskellige frameworks og andre sprog, som afspejler hvad
der er tidens fremherskende teknologier pa dette omrade.

Viden
Den studerende opnar:

e viden om hvilke sprog, frameworks og teknologier, der er udbredte inden for web-programmering.

e viden om udviklingstendenser indenfor client-side web-programmering.

Faerdigheder
Den studerende kan:

e anvende client-side programmeringssprog, og frameworks.

Kompetencer
Den studerende kan:

e deltage i udvikling og implementering af webapplikationer.
o tilegne sig viden, feerdigheder og kompetencer inden for udvikling af webapplikationer.

ECTS-omfang
Fagelementet Web-programmering har et omfang pa 10 ECTS

Prgve for Web-programmering

Laeringsmal for prgven Der henvises til de ovenfor naevnte leeringsmal for viden, faerdigheder
og kompetencer, hvor det ved prgven eksplicit udprgves at:

Den studerende opnar:
e viden om hvilke sprog, frameworks og teknologier, der er
udbredte inden for web-programmering.

Den studerende kan:
e anvende client-side programmeringssprog, og frameworks.

Prgveform og tilretteleeggelse | Prgveform: Mundtlig eksamen.

Tidsramme for prgven: Eksamen er en individuel mundtlig eksamen af
20 minutters varighed, med tilsvarende 20 minutters forberedelse (alle
hjeelpemidler tilladt). Disse tider indbefatter de praktiske ggremal




EA

omkring eksamen, sa som traekning af spgrgsmal, votering og
meddelelse af karakterer. Der gives en karakter efter 7-trinsskalaen.

Bedgmmelse Bedgmmelse: 7-trinsskalaen.

Censurtype Intern.

Forudseetninger for at ga til Alle eksaminer pa 1.-3.semester skal vaere bestaet.
prgven

Antal prgveforsgg

Regler om tidspunkt for
bestaet prgve




Leeringsmal for IT-Sikkerhed

Indhold

Fagelementet beskaeftiger sig med IT-sikkerhed, igennem brugen af Linux Kali som vaerktgj til at finde
sikkerhedstrusler. Dette kraever forstaelse for opsaetning af Virtual Machine, som bliver brugt til test-
miljger.

| fagelementet fokuseres pa metoder og veerktgjer til at finde den korrekte made at designe IT sikkerhed
ind i en organisation.

Fagelementet skal medvirke til, at den studerende udvikler kompetence til at kunne indga effektivt i
vurderingen af data trusler samt. Derudover, indeholder faget ogsa opsatningen af Virtual Machine, hvor
den studerende opnar faerdigheder omkring at teste sikkerhed i organisationer i et sikkert miljg.

Forudsaetning er at den studerende har et godt fundament og forstaelse for TCP/IP, Subnet Mask samt
Netveerks Porte.

Viden
Den studerende opnar:

e viden om at design IT sikkerhed i en organisation

e viden om brugen af Linux Kali, til at analysere IT arkitektur

Faerdigheder
Den studerende kan:

e analysere IT sikkerhedstrusler og design Igsninger til funden trusler

Kompetencer
Den studerende kan:

e deltage i udvikling og implementation af IT-sikkerhed.

o tilegne sig viden, feerdigheder og kompetencer inden for sikkerhed af IT systemer.

ECTS-omfang
Fagelementet IT-sikkerhed har et omfang pa 10 ECTS

Prgve for IT-Sikkerhed

Laeringsmal for prgven Indhold, viden, feerdigheder, kompetencer

Her skal der vaere en henvisning til de konkrete laeringsmdlsbeskrivelser i
FOF eller national studieordning. Veer OBS pa tvaerfaglige eller
tematiske eksaminer.

Prgveform og tilretteleeggelse | Prgveform: Projekt med mundligt forsvar

Prgven bestar af fglgende elementer:
- Her skal alle elementer der indgdr i bedgmmelsen naevnes.
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- fxudarbejdelse af projekt, synopsis mv
- fxIgbende bedgmmelser
- fx Mundtlig eksamen

Tidsramme for prgven: Som afslutning pd valgfaget afleveres en
projektrapport udarbejdet i en gruppe. Der afholdes en individuel
mundtlig eksamen af 20 minutters varighed. Der vurderes internt efter
7-trinsskalaen.

Skriftlige arbejder:

EAMV fastlaegger de naermere krav til de skriftlige arbejder i en formel
projektbeskrivelse, herunder fx gruppestgrrelse, omfang, vaegtning af
fagomrader, procesdokumentation, produkt mv.

Supplerende beskrivelse: Fx hvis der er noget der er veesentlig og af
juridisk karakter, som ikke fremgdr af ovenstdende.

Bedgmmelse

Bedpmmelse: 7-trinsskala

Delkarakterer: Gives der delkarakterer for forskellige elementer i en
eksamen?

Vaegtning: vaegtning mellem delelementer fx forskellige fag, delprgver
og vaegtning mellem skriftlig/mundtlig.

Bedpmmelseskriterie:

fx Skal alle delelementer bestds for at kunne bestd den samlede
eksamen

Hvor mange % skal vaere opfyldt for at bestd

Hvilke karakterer skal pa eksamensbeviset? (De samlede karakterer skal
fremga af eksamensbeviset. Delkarakterer aftales med
uddannelseschefen)

Censurtype

Intern

Forudseetninger for at ga til
prgven

Bestdelse af 3.semester

Antal prgveforsgg

3

Regler om tidspunkt for
bestaet prgve

Anbefaling: Prgven skal bestds for at kunne pdbegynde 2. studiedr.
Dog skal 1. arsprgven skal veere bestdet senest 2 dr efter pabegyndt
studie for at kunne fortsaette pG uddannelsen.
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Leeringsmal for Ul-Design og Udvikling

Indhold

Fagets formal er at give de studerende indblik og faerdigheder i design og programmering kompetencer.
Valgfag kvalificerer den studerende til at udvikle web Igsninger med udgangspunkt dybtgaende forstaelse
af design og brugervenlighed. Derudover introducere de studerende til de moderne Ul-vaerktgjer og
rammer for effektiv udvikling.

Viden

Den studerende opnar:

udviklingsbaseret viden, central anvendt teknologier og metode om design bruger graenseflader
viden om design og evaluering af brugergraenseflader

viden i praksis anvendte principper og teorier om Ul design

viden om “Mobile First” udvikling samt responsive web design.

forstaelse af praksisnaere principper og metoder til design et WordPress CMS system

Faerdigheder
Den studerende kan:

anvende praksisnaere metoder og veerktgjer til varetagelse af designprocesser
tilpasning af CMS baserede weblgsninger herunder udvikling af templates
anvende CSS til at skabe responsive web design

anvende og implementere nye teorier og teknologier i forbindelse med design og udvikling bruger
graenseflader

anvende praksisnaer metode til planlaegning, udfgrelse og formidling af brugertest

Kompetencer
Den studerende kan:

tilrettelaegge, realisere og evaluere design og test af brugergraenseflader

planlaegge, udvikle og idriftseette applikationer baseret pa konkrete udviklingsgnsker
kan identificere og anvende relevante teorier og metoder, terminologi og veerktgjer til
implementering af komplekse produktioner

kan udvikle ny viden og faerdigheder inden for et afgraeenset emneomrade

ECTS-omfang
Fagelementet Ul-Design har et omfang pa 10 ECTS



EA

Prgve for Ul-Design og Udvikling

Laeringsmal for prgven

Indhold, viden, feerdigheder, kompetencer som beskrevet ovenfor i
fagets laeringsmal.

Prgveform og tilrettelaeggelse

Der vil blive afholdt en individuel mundtlig eksamen

Prgven bestar af folgende elementer:

® Projekt- Skriftlige rapport

e Mundtlig eksamen

Tidsramme for prgven: mundtlig prgve 20 min - cirka 10 minutter og
derefter besvare spgrgsmal

Bedgmmelse

Bedgmmelse: 7-trinsskala
Vagtning: Der gives en samlet karakter ud fra projekt og den
mundtlige eksamen.

Bedgmmelseskriterie:
Fagets leeringsmal

Censurtype

Intern

Forudsaetninger for at ga til
prgven

Den studerende skal have bestget 3.semester

Antal prgveforsgg

3

Regler om tidspunkt for
bestaet prgve

Prgven skal bestas for at kunne pabegynde hovedopgave

10
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Leeringsmal for Avanceret virtualisering og Kubernetes

Indhold

Faget introducerer avancerede teknologier inden for virtualisering og container-orienteret
infrastruktur med serligt fokus pa Docker og Kubernetes. Gennem hands-on gvelser og et
afsluttende projekt opnér de studerende ferdigheder i ops&tning, konfiguration og drift af moderne
cloud-lignende miljoer.

Fagelementet afsluttes med et projekt, hvor de studerende designer, implementerer og drifter en
containerbaseret applikation i Kubernetes.

Viden
Den studerende har viden om:

o Hypervisor-teknologier (VMware, KVM) og deres rolle i moderne IT-infrastruktur.

o Forskellen mellem VM- og container-baseret virtualisering.

o Kubernetes-arkitektur og komponenter (pods, services, deployments, volumes, ingress, etc.).
e CI/CD pipelines i et container-milje.

o Sikkerhed, overvigning og logning i Kubernetes-clustre.

Feerdigheder
Den studerende kan:

e Opsatte og administrere virtuelle maskiner og containere.

e Arbejde med Docker images, netvaerk og volumes.

e Oprette og konfigurere Kubernetes-manifester til multi-container applikationer.

o Implementere CI/CD pipelines med f.eks. GitHub Actions, GitLab CI eller Jenkins.
o Fejlsage og overvédge en containerbaseret applikation i Kubernetes.

Kompetencer
Den studerende kan:

o Designe og implementere skalerbare lasninger i Kubernetes.

e Udrulle og vedligeholde cloud-native applikationer med best practice.
e Anvende containerisering og orchestration i en DevOps-kontekst.

e Samarbejde 1 teams om udvikling og drift af distribuerede systemer.

ECTS-omfang

Fagelementet Avanceret virtualisering og Kubernetes har et omfang pa 10 ECTS

Avanceret virtualisering og Kubernetes

Leeringsmal for prgven Indhold, viden, feerdigheder, kompetencer som beskrevet ovenfor i
fagets laeringsmal.

Prgveform og tilrettelaeggelse | Der vil blive afholdt en individuel mundtlig eksamen

Prgven bestdr af falgende elementer:
® Projekt- Skriftlige rapport
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* Mundtlig eksamen

Tidsramme for prgven: mundtlig prgve 20 min - cirka 10 minutter og
derefter besvare spgrgsmal

Bedgmmelse

Bedpmmelse: 7-trinsskala
Vagtning: Der gives en samlet karakter ud fra projekt og den
mundtlige eksamen.

Bedgmmelseskriterie:
Fagets leeringsmal

Censurtype

Intern

Forudsaetninger for at ga til
prgven

Den studerende skal have bestdget 3.semester

Antal prgveforsgg

3

Regler om tidspunkt for
bestaet prgve

Prgven skal bestas for at kunne pabegynde hovedopgave
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